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[bookmark: _GoBack]VR w Gastronomii – Innowacyjne Aplikacje do Nauki Projektowania Zaplecza Gastronomicznego
Wejdź do wirtualnej kuchni przyszłości! Dzięki nowoczesnym aplikacjom VR studenci kierunku Gastronomia i Hotelarstwo zyskują wyjątkową możliwość nauki projektowania technologicznego w interaktywnym, przestrzennym środowisku. Aplikacje przenoszą użytkownika bezpośrednio do wnętrza profesjonalnych zapleczy gastronomicznych – zaprojektowanych wcześniej w programie AutoCAD – gdzie możliwa jest ich realistyczna wizualizacja, analiza i modyfikacja.
🏭 Aplikacja 2 – Wizualizacja procesów produkcyjnych w zakładach gastronomicznych
· Przestrzenne odwzorowanie układów funkcjonalnych różnych typów zakładów
· Możliwość obserwacji ciągłości procesów technologicznych
· Nauka ergonomii, bezpieczeństwa i efektywnej organizacji przestrzeni
· Zrozumienie powiązań między strefami: dostawy, magazynowania, obróbki, ekspedycji
Aplikacja uczy interpretacji dokumentacji technicznej, krytycznego spojrzenia na istniejące rozwiązania oraz przygotowuje studentów do samodzielnego projektowania zapleczy gastronomicznych zgodnie z aktualnymi standardami branżowymi.
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