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Wydział Żywienia Człowieka 
[bookmark: _GoBack]VR w Gastronomii – Innowacyjne Aplikacje do Nauki Projektowania Zaplecza Gastronomicznego
Wejdź do wirtualnej kuchni przyszłości! Dzięki nowoczesnym aplikacjom VR studenci kierunku Gastronomia i Hotelarstwo zyskują wyjątkową możliwość nauki projektowania technologicznego w interaktywnym, przestrzennym środowisku. Aplikacje przenoszą użytkownika bezpośrednio do wnętrza profesjonalnych zapleczy gastronomicznych – zaprojektowanych wcześniej w programie AutoCAD – gdzie możliwa jest ich realistyczna wizualizacja, analiza i modyfikacja.
👨‍🍳 Aplikacja 1 – Projektowanie i aranżacja przestrzeni gastronomicznej
· Interaktywny spacer w VR po własnoręcznie zaprojektowanym zapleczu w skali 1:1
· Modyfikacja układu wyposażenia z uwzględnieniem zasad ergonomii
· Rozwijanie kompetencji przestrzennych i technicznych
· Praktyczne zastosowanie dokumentacji 2D w modelu 3D
Użytkownik może analizować mocne i słabe strony własnych rozwiązań funkcjonalnych i ergonomicznych, co przekłada się na efektywność przyszłych projektów technologicznych.
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