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Nowoczesne narzędzie dydaktyczne stworzone z myślą o studentach kierunków rolniczych – innowacyjną grę edukacyjną, która przenosi użytkownika w świat rzeczywistego zarządzania gospodarstwem rolnym.
Gracz wciela się w rolę menedżera gospodarstwa i podejmuje realistyczne decyzje związane z produkcją roślinną. Celem jest efektywne zaplanowanie i przeprowadzenie cyklu uprawowego, uwzględniając:
· aspekty agrotechniczne i technologiczne,
· ekonomikę i zarządzanie środkami produkcji,
· czynniki przyrodnicze (klimat, gleba, pogoda),
· wymagania środowiskowe i zasady zrównoważonego rolnictwa.
Gra symuluje pełny sezon rolniczy – od przygotowania pola, przez siew, pielęgnację, ochronę roślin, aż po zbiór i prace pozbiorcze – opierając się na realistycznym kalendarzu agrotechnicznym. Kluczowe wyzwanie to optymalizacja plonów przy jednoczesnym ograniczeniu kosztów produkcji.
To nie tylko gra – to interaktywna lekcja rolnictwa przyszłości, wspierająca dydaktykę z zakresu:
📘 agrotechniki
📘 technologii upraw
📘 ekonomiki produkcji
📘 ochrony roślin
📘 zarządzania gospodarstwem
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